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Con {'Lurapa investlama nel vosiro future

Prot.n.344/VII.2 San Felice a Cancello 23 Gennaio 2020

CUP: II7117000430007
Codice Identificativo Progetto: Azione 10.2.2A-FSEFPON-CA-2018-1468

Pensiero Computazionale e cittadinanza digitale
Titolo: "Coding ¢ creativita per il cittadino del futuro”

Al Sigg. GENITORI degli alunni della Scuola SECONDARIA di | GRADO
ALL'ALBO ON LINE - www.icaldomorosanfeliceacancello.edu.it

OGGETTO: Programma Operative Nazionale - FSE 2014/2020 Avviso PROT.N. 2669 DEL 03/03/2017-
PENSIERO COMPUTAZIONALE E CITTADINANZA DIGITALE - AVVIO MODULIn. 3 ¢4 -
LETTERA Al SIGG GENITORI1

Cari Sigg.Genitori,
riprende il progetto "Coding e creativita per il cittadino del futuro" ", finanziato dal Fondo Sociale Europeo e dal

MIUR destinato alle alunne e agli alunni della Scuocla Secondaria di | grade.

Il Progetto, promosso e deliberato dagli Organi Collegiali, & articolato in QUATTRO moduli, di cui DUE gia
realizzati, che puntano all'ampliamento dell'offerta formativa e consentiranno ancor pill la crescita qualitativa
della nostra scuola. Grazie ai fondi europei, riusciamo ad attivare percorsi formativi che garantiranno agli alunni
opportunita di crescita personale e culturale.

Al tal fine, sono state accolte tutte le richieste pervenute, permettendo la partecipazione a tutti coloro che hanno
presentato domanda.

Il progetto si realizzera nel periodo Febbraio-Aprile 2020, in orario extracurriculare, ed & articolato nei seguenti

moduli:

MODULO N.ORE TIPOLOGIA PROPOSTA I DESTINATARI PLESSO

1 < - First Lego League 3 30 |Sviluppo del pensiero computazionale e della alunni scuola cancello
creativita digitale SECONDARIA

2| ANTIBULL - First Lego League 4 30 [Sviluppo del pensiero computazionale e della I:lunnl scuola Cancello
creativita digitale ECONDARIA

Certi di un coinvolgimento attive e di una risposta positiva di Voi genitori - disponibili a far partecipare i Vostri figli
a progetti di cosl elevato spessore culturale - e sicuri di aver reso un ulteriore servizio a questa comunita, Vi
ringraziamo per il sostegno che profonderete per la buona riuscita di tutte le attivita

I Dirigente Scolastico
ot ssia OM. Grstina SBettighere

(firma nutografa sostituita 8 mezzo stampa
ai sensi dell'art. 3 comuma 2 del Decreto legislativo. 39/93)



